Efeitos visuais com  After Effects

Tratamento e composição de imagens 2D e possibilidade da sua transformação em imagens 3D;

Desenvolvimento de operações de keyframing, organização de layers;

Controlo de animações e seu respectivo manuseamento, criação de máscaras, inserção de câmaras, luzes e exploração das suas propriedades, e exportação do projecto em diversos formatos e resoluções para filme, vídeo e multimédia.

Programa:

Introdução:

Canal Alpha;

Imagens de 8 e 16 Bits;

A compressão numa imagem.

O interface do After Effects:

Workspace

Settings de projecto

Workspace adaptativo

Tipos de Ficheiros:

Importar vídeo

Importar imagens

Importar sequências de imagens

A composição:

O Painel de Composição

Pré-composição

Trabalhar com layers

As adjustment layers

Animação:

A Timeline

Os keyframes

O Anchor Point

Os Presets

O uso de expressões no After Effects

Texto:

Animação de texto

Efeitos Especiais:

Glows

Blurs

Distorção

Dinâmicos

Tracking

Chroma Key

Máscaras:

Ferramentas do Paint

Blend

Clone

Trabalhar no espaço 3D:

As 3 dimensões no After Effects

Luzes

Sombras

Câmaras

Render e Exportação:

Os settings de Render

Opções de Output

A exportação final da composição
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